
파이썬 프로그래밍 충북온라인학교 박정진



프로그래밍 언어의 분류



소개

➢ 파이썬은？

▪ 누가？ 네덜란드의 프로그래머 귀도 반 로섬이 1991년도에 개발

▪ 언제？ 1994년에 정식 출시한 인터프리터형 프로그래밍 언어

▪ 특징

• 직관적이고 쉬운 단순한 문법

• 다양하고 풍부한 라이브러리들을 바탕으로 한 강력한 생태계

• 프로그래밍 교육, 인공지능, 데이터 분석 등 다양한 분야에서 사용

• 학습 난이도 역시 초보자가 배우기 쉽기에 프로그래밍 입문용으로 많이 추천됨

• 앱을 만드는 데는 부적합하지만 생산성이 높고 실무에서의 사용률 높음

▪ TIOBE 인덱스 기준 프로그래밍 언어 순위 1위





TIOBE Index for March 2026

https://www.tiobe.com/tiobe-index/


파이썬 기본 출력

➢ print() 함수를 이용한 출력

# 인사 출력

print('Hello world1')
print('Hello world2')
print('Hello world3', end='')
print('Hello world4')
print('Hello python1\nHello python2\n')

# 숫자 출력

print(100)

print(1,2,3,4,5)

print(1,2,3,4,5, sep=',')

print(12,35,20, sep=':')
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파이썬 기본 출력
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변수

➢ 변수의 개념과 특징

▪ 변수 = '변하는 수'라는 의미

▪ (반대말)  상수 = '변하지 않고 항상 같은 수' 

▪ 프로그램을 만들 때 컴퓨터에게 무언가를 기억시키려면 변수를 사용

▪ 변수는 데이터가 저장된 위치를 가리키는 특별한 이름

▪ 이름은 프로그래머가 지정

▪ 변수명 지정 규칙

▪ 예약어 사용 불가
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변수

▪ 변수의 생성

• 변수에 값을 저장하면 자동 생성됨.

▪ 형식

▪ 예시

9

변수명 = 값

level = 1

hp = 100

mp = 50.5

name = 'diablo'



변수의 출력

➢ 변수의 내용을 출력하는 3가지 방법

▪ f-string이란? 문자열 따옴표 앞에 알파벳 f를 붙여서, 문자열 안에 변수를 직접 

집어넣는 직관적인 문법

name = "파이썬"

age = 16

# 1. % 연산자 방식 (데이터 타입을 알아야 함)

print("내 이름은 %s이고, 나이는 %d살이야." % (name, age))

age = 17

# 2. .format() 방식 (뒤에 변수를 한 번 더 써야 함)

print("내 이름은 {}이고, 나이는 {}살이야.".format(name, age))

age = 17

# 3. f-string 방식 (압도적으로 간결하고 직관적!)

print(f"내 이름은 {name}이고, 나이는 {age}살이야.")



자료형
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➢ 자료형의 개념

▪ 내부에서 데이터를 저장하는 방법과 형태, 크기를 정의

▪ 컴퓨터는 모든 것이 0과 1로 저장됨

▪ 같은 데이터도 자료형에 따라 다르게 해석 가능

• 메모리에 나란히 저장된 72과 105라는 숫자의 의미

• 이진수: 0100 1000   0110 1001

• 문자열: Hi

• 정수: 26,952

• 실수: 8.8203125



자료형

➢ 자료형의 개념

▪ 파이썬의 자료형
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자료형의 특성

➢ 자료형의 특성
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자료형의 특성

➢ 자료형의 특성
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자료형의 특성

➢ 자료형의 특성
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자료형의 특성

➢ 자료형의 특성
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자료형의 특성

➢ 자료형의 특성
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자료형의 특성

➢ 자료형 확인

▪ type() 이라는 명령어를 사용

hp = 100

mp = 50.5

name = 'diablo'

alive = True

items = []

print('hp =', hp, type(hp))

print('mp =', mp, type(mp))

print('name =', name, type(name))

print('alive =', alive, type(alive))

print('items =', items, type(items))

hp = 100 <class 'int’> 

mp = 50.5 <class 'float’> 

name = diablo <class 'str’> 

alive = True <class 'bool’>

items = [] <class 'list'>



자료형의 특성

➢ 파이썬 자료형의 표현 방법 및 예시



자료형의 특성

➢ 연산과 자료형

▪ 컴퓨터는 같은 자료형의 데이터만 연산이 가능

▪ 자료형이 다른 데이터 간에 연산을 하려면 형 변환 필요

age = 16
txt = '세에 입학'
string = age + txt
print(string)

TypeError: unsupported operand type(s) for 
+: 'int' and 'str'

age = 16
txt = '세에 입학'
string = str(age) + txt
print(string)

age = "16"
age = int(age) + 10
print(age)



자료형 변환

➢ 자료형 변환 함수
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연산자(operator)

➢ 연산자와 피연산자

3 + 4

피연산자  연산자

➢ 이항연산자

▪ 피연산자가 두 개인 연산자

▪ +, -, x, ÷

➢ 단항연산자

▪ 피연산자가 한 개인 연산자

▪ -, +

➢ 파이썬의 연산자 표기

24

의미 수학 파이썬 비고

덧셈 ＋ ＋

뺄셈 － －

곱셈 × * ∨

나눗셈 ÷ / ∨

나머지 %

같다 = == ∨

다르다 != ∨

크다 >, ≥ >, >=

작다 <, ≤ <, <=



산술 연산자



산술 연산자

➢ 산술 연산자 실습 코드 ➢ 점검

➢ 문자열의 덧셈과 곱셈

# 에러가 발생되는 코드

# 그 이유는?

a = input()

b = input()

print(f'{a} + {b} =', a+b)

print(f'{a} - {b} =', a-b)

print(f'{a} * {b} =', a*b)

print(f'{a} / {b} =', a/b)

print(f'{a} % {b} =', a%b)

print(f'{a} ** {b} =', a**b)

print(f'{a} // {b} =', a//b)

a = input()

b = input()

print(type(a))

print(type(b))

print(a+b)

print(a*100)



산술 연산자

➢ 산술 연산자 실습 코드 ➢ 입력과 출력

# 수정된 코드

a = int(input())

b = int(input())

print(f'{a} + {b} =', a+b)

print(f'{a} - {b} =', a-b)

print(f'{a} * {b} =', a*b)

print(f'{a} / {b} =', a/b)

print(f'{a} % {b} =', a%b)

print(f'{a} ** {b} =', a**b)

print(f'{a} // {b} =', a//b)

3

4

3 + 4 = 7

3 - 4 = -1

3 * 4 = 12

3 / 4 = 0.75

3 % 4 = 3

3 ** 4 = 81

3 // 4 = 0



파이썬 표준 입출력

➢ input() 함수의 사용
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파이썬 표준 입력
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리스트

➢ 리스트의 개념

▪ 여러 개의 데이터를 순서대로 한 줄로 저장할 수 있는 자료형

▪ 내용물의 자료형은 서로 달라도 무방

➢ 예시

rainbow = ['빨', '주', '노', '초', '파', '남', '보']

print(rainbow)

hakbun = [2101, 2102, 2103, 2104, 2025]

print(hakbun)

#       학년,반,번호,   이름,  남자?, 재학중?

student = [2, 1, 13, '홍길순', True, True]



리스트

➢ 인덱싱

# 0번부터 시작함에 유의

weekdays = ['일','월','화','수','목','금','토']

print(weekdays)

print(weekdays[0])

print(weekdays[1])

print(weekdays[2])

print(weekdays[3])

# 리스트의 길이를 구할 때 사용하는 len()

print(len(weekdays))

print(weekdays[len(weekdays)-1])

# 특정 원소만 교체

weekdays[5] = 'Friday'

# 변경 확인

print(weekdays)

인덱스 데이터

0 일

1 월

2 화

3 수

4 목

5 금

6 토



리스트

➢ 리스트 조작 함수



리스트

➢ 리스트 조작 메서드 실습

lst = [4,6,8]        # 리스트 초기값

lst.append(10)       # 원소 10 추가

print(lst)

lst = [0,2,4] + lst # 리스트 [0,2,4]에 lst를 합침

print(lst)         

a = lst.pop()        # 맨 마지막 원소 인출

print(a, lst)

a = lst.pop(0)       # 0번째 원소 인출

print(a, lst)

lst.remove(4)        # 원소 4를 제거(한번만 제거됨)

print(lst)

lst.insert(2,5)      # 2번째 위치에 5를 삽입

print(lst)

lst.reverse()        # 리스트 순서 뒤집기

print(lst)

lst.sort()           # 리스트 정렬

print(lst)

lst.clear()          # 리스트 초기화

print(lst)

[4, 6, 8, 10]

[0, 2, 4, 4, 6, 8, 10]

10 [0, 2, 4, 4, 6, 8]

0 [2, 4, 4, 6, 8]

[2, 4, 6, 8]

[2, 4, 5, 6, 8]

[8, 6, 5, 4, 2]

[2, 4, 5, 6, 8]

[]



리스트



리스트

➢ split()

▪ 하나의 긴 문자열을 특정 기준 

(구분자)으로 잘라서 여러 개의 

조각으로 나누고, 그 조각들을 

리스트로 반환

▪ 마치 긴 가래떡을 일정한 간격으로 

썰어서 접시(리스트)에 담아주는 

역할이라고 생각하면 이해하기 쉬움

➢ 기본문법

➢ 매개변수

▪ sep (구분자): 문자열을 나눌 

기준이 되는 문자

• 괄호 안에 아무것도 넣지 않으면(split()), 

띄어쓰기(공백), 탭(Tab), 줄바꿈(Enter) 

등을 기준으로 자동으로 나눕니다.

▪ maxsplit (최대 분할 횟수): 

문자열을 최대 몇 번 자를 것인지 

지정

• 기본값은 -1이며, 이는 자를 수 있을 만큼 

모두 자른다는 뜻입니다.

문자열.split(sep=None, maxsplit=-1)



리스트
➢ 예제 1: 기본 사용법 (공백을 기준으로 

분리)

➢ 예제 2: 특정 문자를 기준으로 분리 

(데이터 분석 활용)

# 주식 종목명, 종목코드, 현재가가 쉼표(,)로 연

결된 데이터 

stock_info = "삼성전자,005930,85000" 

result = stock_info.split(",")

print(result) 

# 출력: ['삼성전자', '005930', '85000’] 

# 리스트 인덱싱을 통해 원하는 값만 추출 가능 

name = result[0] 

price = result[2]

print(f"{name}의 현재가는 {price}원 입니다.") 

# 출력: 삼성전자의 현재가는 85000원 입니다.

text = "파이썬 프로그래밍은 정말 재미있습니다" 

result = text.split() 

print(result) 

# 출력: ['파이썬', '프로그래밍은', '정말', '

재미있습니다']



리스트

➢ 예제 3: 특정 문자를 기준으로 분리

➢ 예제 4: 

# 분리된 자료가 문자열

nums = input('숫자 세 개를 입력하세요: ').split()   

print(nums[0]+nums[1]+nums[2])  # nums 에는 문자열이 들어있다.

# 분리된 자료를 숫자로 변환

nums = list(map(int, input('숫자 세 개를 입력하세요: ').split()))

print(nums[0]+nums[1]+nums[2])

h, m, s = input("현재 시간을 입력하세요.\nhh:mm:ss ").split(':')

print(f'현재 시간은 {h}시 {m}분 {s}초 입니다.')

숫자 세 개를 입력하세요: 1 2 3 

123 

숫자 세 개를 입력하세요: 1 2 3 
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2차원 리스트

➢ 개념

▪ 리스트의 원소가 리스트인 리스트

➢ 예시

➢ 코드

학년 반 번호 이름 남녀

2 1 1 홍길동 남

2 1 2 홍길순 녀

2 1 3 홍길남 남

2 1 4 홍길녀 녀

2 1 5 홍길만 남

# 방법1
stu1 = [2, 1, 1, ＇홍길동＇, True]
stu2 = [2, 1, 2, ＇홍길순＇, False]
stu3 = [2, 1, 3, ＇홍길남＇, True]
stu4 = [2, 1, 4, ＇홍길녀＇, False]
stu5 = [2, 1, 5, ＇홍길만＇, True]
students = [stu1,stu2,stu3,stu4,stu5]
print(students)

# 방법2
people = [
[2, 1, 1, '홍길동', True],
[2, 1, 2, '홍길순', False],
[2, 1, 3, '홍길남', True],
[2, 1, 4, '홍길녀', False],
[2, 1, 5, '홍길만', True],

]
print(people)



2차원 리스트

➢ 인덱싱

▪ 더블 인덱싱 [][] 사용

▪ [행][열]

➢ 예시

➢ 코드

index 0 1 2 3 4

0 2 1 1 홍길동 남

1 2 1 2 홍길순 녀

2 2 1 3 홍길남 남

3 2 1 4 홍길녀 녀

4 2 1 5 홍길만 남

# 2차원 리스트 선언

st = [

[2, 1, 1, '홍길동', True],

[2, 1, 2, '홍길순', False],

[2, 1, 3, '홍길남', True],

[2, 1, 4, '홍길녀', False],

[2, 1, 5, '홍길만', True],

]

print(st[0]) # 첫 번째 학생

print(st[0][3]) # 첫 번째 학생의 이름

print(st[1][3]) # 두 번째 학생의 이름

print(st[4][3]) # 4행 3열 (0-based)



다차원 리스트



다차원 리스트

➢ 개념

▪ 3차원 이상의 n차원 리스트

▪ 연속된 인덱싱 가능 [][][]…

➢ 예시

➢ 예제

1반 0 1 2 3 4

0 2 1 1 홍길동 남

1 2 1 2 홍길순 녀

2 2 1 3 홍길남 남

# 2차원 리스트 선언
st = [ #1반
  [[2, 1, 1, '홍길동', True], 

[2, 1, 2, '홍길순', False], 
[2, 1, 3, '홍길남', True]],

#2반
  [[2, 2, 1, '홍만동', True], 

[2, 2, 2, '홍만순', False], 
[2, 2, 3, '홍만남', True]],

#3반
  [[2, 3, 1, '홍상동', True], 

[2, 3, 2, '홍상순', False], 
[2, 3, 3, '홍상남', True]]

]

print(st[1][2][3]) # 2반 3번 이름

2반 0 1 2 3 4

0 2 2 1 홍길동 남

1 2 2 2 홍길순 녀

2 2 2 3 홍길남 남

3반 0 1 2 3 4

0 2 3 1 홍상동 남

1 2 3 2 홍상순 녀

2 2 3 3 홍상남 남



비교 연산자

➢ 개요

▪ 좌변과 우변을 비교하는 연산

▪ 결과는 불리언(boolean) 값으로 

True, False 둘 중 하나



비교 연산자

➢ 비교 연산자 실습 코드

# 비교 연산자 테스트

txt = input('숫자 세 개를 공백으로 분리하여 입력:')

a, b, c = map(int, txt.split())

print(f'a={a}, b={b}, c={c} \n')

print('a>b, a>=b, a>c, a>=c')

print(a>b, a>=b, a>c, a>=c, '\n')

print('a<b, a<=b, a<c, a<=c')

print(a<b, a<=b, a<c, a<=c, '\n')

print('a==b, a==c, a!=b, a!=c')

print(a==b, a==c, a!=b, a!=c, '\n')

n, m = input('이름 두 개를 입력:').split()

print('n==m, n!=m, n>m, n<m')

print(n==m, n!=m, n>m, n<m, '\n')

숫자 세 개를 공백으로 분리하여 입력:1 1 2

a=1, b=1, c=2 

a>b, a>=b, a>c, a>=c

False True False False

a<b, a<=b, a<c, a<=c

False True True True

a==b, a==c, a!=b, a!=c

True False False True 

이름 두 개를 입력:홍길동 홍길순

n==m, n!=m, n>m, n<m

False True False True 



논리 연산자

➢ 개요

▪ 논리 연산자를 사용하면, 여러 

가지 복잡한 조건을 간단히 

표현할 수 있다. 

▪ 논리 연산자를 사용한 결과는 

참 또는 거짓의 불(bool)으로 

계산된다.



논리 연산자

➢ 논리 연산자 실습 코드

# 논리 연산자 테스트

a, b, c = map(int, input('숫자 세 개를 입력: ').split())

print(f'a={a}, b={b}, c={c} \n')

print('a>b and b>c :', a>b and b>c)

print('a<b and b<c :', a<b and b<c)

print('a>b or b>c :', a>b or b>c)

print('a<b or b<c :', a<b or b<c)

# 오직 0만 False이고, 나머지 모든 수는 True이다

print('bool(a), bool(b), bool(c):', bool(a), bool(b), bool(c))

print('not(a), not(b), not(c):', not(a), not(b), not(c))

숫자 세 개를 공백으로 분리하여 입력: -1 0 1

a=-1, b=0, c=1 

a>b and b>c : False

a<b and b<c : True

a>b or b>c : False

a<b or b<c : True

bool(a), bool(b), bool(c): True False True

not(a), not(b), not(c): False True False



파이썬의 비교 연산자 체이닝(Chained Comparisons)

➢ 개념

▪ 파이썬은 사람이 수학 수식을 읽는 

흐름 그대로 연산자를 이어서 쓸 수 

있도록 지원함. 

▪ 파이썬 내부에서는 연속된 비교를 

다음과 같이 and 연산자로 묶어서 

해석

• c>b>a    → (c > b) and (b > a)

• 30>20>10 → (30>20) and (20>10)

• 결과: True and True → True

➢ 테스트 코드

a=10; b=20; c=30;

print(c>b>a) # 결과는?

# C나 Java에 익숙한 사람들은
# 30>20>10
#  True>10  즉 False를 상상하겠지만…

# 파이썬의 내부 작동 
# (c>b) and (b>a)



논리 연산자

➢ 논리 연산자 실습 코드



연산자 우선순위

②

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

①    ( ) 괄호



연산자 우선순위

➢ 복잡한 수식의 계산

# 다음 수식의 계산 결과는?

a = 10+4*3-1

print(a)

b = 10+4*(3-1)

print(b)

r=4+5*6/(2+1)+15-5*2**2

print(r)



특수 연산자

➢ 거듭제곱 연산자 **



특수 연산자

➢ 바다코끼리 연산자 :=



OJ 사용법

➢ OJ(온라인 저지)란?

▪ 프 로 그 래 밍  대 회 에 서 

프로그램들을 시험할 목적으로 

만들어진 온라인 시스템이다.

대회 연습용으로 사용되기도 

한다.

▪ 본 수업용 OJ

• https://soj.datahub.pe.kr/
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https://soj.datahub.pe.kr/


OJ 사용법

➢ 파일제출

▪ CodeBlock 등 IDE에서 프로그램 작성

▪ 완성된 프로그램을 OJ에 업로드 후 

▪ 채점 결과 확인

▪ 채점 결과 종류

• 모두 맞음

• 틀림 | 정확도: __%

• 실행중 에러 | 정확도: __%

• 컴파일 에러

53



제어문

➢ 선택문

▪ 단순 if

▪ if…else

▪ if…elif

▪ if…elif…elif…else

➢ 반복문

▪ for

• for in range

▪ while

➢ 기타

▪ break

▪ continue



선택문



선택문

➢ 단순 if

▪ 조건이 만족되면 할 일이 있을 때 

사용

▪ ex)

• 100점이면, '축하축하' 출력

➢ 코드

score = int(input('점수는? '))

if score == 100:

print('축하축하')

print('수고했어요')



선택문

➢ 코드



선택문

➢ if … else

▪ 조건이 만족되면 A를 하고, 아니면 

B를 해야 할 때

▪ ex)

• 60점 이상 이면 '합격',     아니면 

'불합격'

➢ 코드

score = int(input('점수는? '))

if score >= 60:

print('합격!')

print('축하드려요')

else:

print('불합격!')

print('재도전하세요')

print('조회 완료')



선택문

➢ if … elif … else

▪ 다중비교

▪ ex)

• 90점 이상: A

• 80점 이상: B

• 70점 이상: C

• 60점 이상: D

• 모두 아니면: E

➢ 코드

score = int(input('점수는? '))

if score >= 90:

print('A')

elif score >= 80:

print('B')

elif score >= 70:

print('C') 

elif score >= 60:

print('D')

else:

print('E')





선택문

➢ BMI 계산

▪ 체질량지수는 자신의 몸무게(kg)를 

키의 제곱(m)으로 나눈 값입니다.

▪ 몸무게 (kg단위 )와  키 (cm단위 )를 

입력받아 BMI를 계산하여 소수점 

둘째 자리까지 출력하고,

▪ BMI 수치에 따른 결과를 출력하시오.

• 18.5 미만이면 ‘저체중’

• 18.5 ~ 23미만이면 '정상'

• 23.0 ~ 25 미만이면 '과체중'

• 25.0 이상부터는 '비만'

➢ 코드



선택문

➢ 필기/실기 모두 60점 이상이어야 합격 ➢ 필기/실기 둘 중 하나만 60점 이상이면 

합격

pilgi = int(input('필기점수는? '))

silgi = int(input(＇실기점수는? '))

if pilgi>=60 or silgi>=60:

print('합격')

else:

print('불합격입니다.')

print('다시 도전하세요')

pilgi = int(input('필기점수는? '))

silgi = int(input(＇실기점수는? '))

if pilgi>=60 and silgi>=60:

print('합격')

else:

print('불합격입니다.')

print('다시 도전하세요')



선택문

➢ 점수가 60점 미만이 아니면 합격 ➢ 필기가 60점미만이  아니고, 실기도 

60점 미만이 아니면 합격

pilgi = int(input('필기점수는? '))

silgi = int(input('필기점수는? '))

if not(pilgi<60) and not(silgi<60):

print('합격')

else:

print('불합격입니다.')

print('다시 도전하세요')

pilgi = int(input('필기점수는? '))

if not(pilgi < 60):

print('합격')

else:

print('불합격입니다.')

print('다시 도전하세요')



반복문

➢ while 반복문

▪ 조건이 만족되는 동안 반복하여 실행

➢ 형식



반복문

➢ 형식

➢ 작동 순서

▪ 반복조건 확인하여 False이면 

탈출하고 아니면 반복 문장들 실행

➢ 예시

while 반복조건 :

    반복할 문장1;

반복할 문장2;

반복할 문장3;

:

반복과 무관한 코드

n = 1

while n < 5 :

    print(n)

n=n+1

n

12345

1

2

3

4



반복문

➢ 5회 반복 방법 1 ➢ 5회 반복 방법 2

c = 0

while (c < 5):

print(c)

c=c+1

c = 1

while (c <= 5):

print(c)

c=c+1

0

1

2

3

4

1

2

3

4

5



반복문



반복문

➢ 퀴즈

▪ 카운트 다운 숫자는 얼마까지 

출력될까?

▪ 종료 직전 num 값은?

➢ 결과

num = 10    # 10부터 시작

print("Rocket lunch countdown..")

while (num > 0) :  # 0보다 크면

print(f"{num:2d}")

num=num-1;  # 1씩 감소하면서…

print(f"last num:{num}\n")

0



반복문 활용

➢ 1부터 10까지 누계 구하기

1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 + 10

sum 0 1 3 6 10 15 21 28 36 45 55

c 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

+ + + + + + + + + +

sum = sum + c

c = c + 1

+1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1

[초기값]

sum = 0

c = 1

while (c < 11): while (c <= 10):

sum = sum + c

c = c + 1



반복문 활용

➢ 1부터 10까지 누계 구하기 ➢ 소스코드

➢ 출력

71

sum=0

c=1

while (c <= 10) :

sum=sum+c

c=c+1

print(sum)

55

STEP sum c

1 0 1

2 1 2

3 3 3

4 6 4

5 10 5

6 15 6

7 21 7

8 28 8

9 36 9

10 45 10

11 55 11



연습문제

➢ while문을 사용하여  두 

정수 a와 b를 입력 받아 

a 부 터  b 까 지  누 계 를 

구 하 는  프 로 그 램 을 

작성하시오.

(a < b 라고 가정)

▪ 예

72

1 

10

55



소인수로 분해하기

➢ 문제

양의 정수 한 개가 입력되었을 때, 그 수를 

소인수로 분해하여 출력하는 프로그램을 

작성하시오.

➢ 입력

양의 정수 한 개가 입력된다. (2이상)

➢ 출력

그 수를 소인수로 분해하여 오름차순으로 

출력한다.

➢ 입력과 출력의 예

➢ 프로그램

73

입력 예 출력 예

420 2 2 3 5 7

2  420

2  210

3  105

5    35

7     7

1



중첩된 while

➢ 중첩된 while

▪ 들여쓰기를 사용하여 반복 내용의 

시작과 끝을 명확히 하자!

➢ 00:00 부터 ~ 05:59 까지 시간 출력

74

while(반복조건1) :

외부반복문1

while(반복조건2) :

내부반복문1

내부반복문2    

    외부반복문2

print("clock time")

hour=0

while(hour < 6) :

min = 0;

while(min < 60) :

print(f"{hour:02d}:{min:02d} ", end='');

min=min+1;

print()

hour=hour+1



for 반복문



for 반복문



for … in range() 예시

1) 기본편: range(start) 2) 응용편: range(start, stop)

# 0부터 4까지 총 5번 반복합니다.

for i in range(5):

print("현재 숫자:", i)

# 출력 결과:

# 현재 숫자: 0

# 현재 숫자: 1

# 현재 숫자: 2

# 현재 숫자: 3

# 현재 숫자: 4

# 1부터 5까지 반복합니다. 

(6은 포함되지 않음)

for i in range(1, 6):

print("번호:", i)

# 출력 결과:

# 번호: 1

# 번호: 2

# 번호: 3

# 번호: 4

# 번호: 5



for … in range() 예시

3) 심화편: range(start, stop, step) 4) 역순편

# 2부터 시작해서 10까지 2씩 증가합니다. 

(짝수 출력)

for i in range(2, 11, 2):

print("짝수:", i)

# 출력 결과:

# 짝수: 2

# 짝수: 4

# 짝수: 6

# 짝수: 8

# 짝수: 10

# 5부터 1까지 1씩 감소하며 반복합니다. 

(0은 포함되지 않음)

for i in range(5, 0, -1):

print(i, "초 전...")

print("발사!")

# 출력 결과:

# 5 초 전...

# 4 초 전...

# 3 초 전...

# 2 초 전...

# 1 초 전...

# 발사!



for … in range() 예시

5) 활용편

total = 0

# 1부터 10까지의 숫자를 total 변수에 계속 누적

for i in range(1, 11):

total = total + i

print("1부터 10까지의 합:", total)

# 출력 결과:

# 1부터 10까지의 합: 55



for … in 리스트/튜플/문자열 예시

1) 기본편 2) 응용편

# 과일 바구니(리스트)에서 과일을 하나씩 인출

fruits = ["사과", "바나나", "포도", "귤"]

for fruit in fruits:

print("내가 좋아하는 과일:", fruit)

# 출력 결과:

# 내가 좋아하는 과일: 사과

# 내가 좋아하는 과일: 바나나

# 내가 좋아하는 과일: 포도

# 내가 좋아하는 과일: 귤

# 학생들의 시험 점수 리스트입니다.

scores = [85, 90, 78, 100, 88]

total = 0

# 점수를 하나씩 꺼내서 total에 더합니다.

for score in scores:

total = total + score

print("총점:", total)

print("평균:", total / 5)

# 출력 결과:

# 총점: 441

# 평균: 88.2



for … in 리스트/튜플/문자열 예시

3) 문자열 순회 4) 심화편: enumerate()

# 단어의 스펠링을 한 글자씩 출력합니다.

word = "PYTHON"

for letter in word:

print(letter)

# 출력 결과:

# P

# Y

# T

# H

# O

# N

# 출석부 리스트입니다.

students = ["유재석", "김종국", "송지효"]

# enumerate를 사용하면 (인덱스, 데이터) 

#  두 개를 동시에 꺼내줍니다.

# 번호는 0부터 시작하므로 1을 더해줍니다.

for i, name in enumerate(students):

print(f"{i + 1}번 학생: {name}")

# 출력 결과:

# 1번 학생: 유재석

# 2번 학생: 김종국

# 3번 학생: 송지효



for 반복문



3의 배수 게임

➢ 문제

3의 배수 게임을 하던 정올이는 3의 배수 

게임에서 작은 실수를 계속해서 벌칙을 

받게 되었다.

3의 배수 게임의 왕이 되기 위한 수련 

프로그램을 작성해 보자.

** 3의 배수 게임이란?

여러 사람이 순서를 정해 순서대로 수를 

부르는 게임이다.

만약 3의 배수를 불러야 하는 

상황이라면,그 수 대신 "박수"를 친다.

➢ 입력

첫 줄에 하나의 정수 n이 입력된다.

(n은 50미만의 자연수이다)

➢ 출력

1부터 n까지 순서대로 공백을 두고 수를 

출력하는데, 3의 배수(3, 6, 9 ...)인 경우 

수 대신 영문 대문자 X 를 출력한다.

➢ 입력과 출력의 예

83

입력 예 출력 예

7 1 2 X 4 5 X 7



약수의 합 구하기

➢ 문제

한 정수 n을 입력 받아서 n의 모든 

약수의 합을 구하는 프로그램을 

작성하시오.

예를 들어 10의 약수는 1, 2, 5, 

10이므로 이 값들의 합인 18이 10의 

약수의 합이 된다.

➢ 입력

첫번째 줄에 정수 n이 입력된다.

(단, 1 <= n <= 100,000)

➢ 출력

n의 약수의 합을 출력한다

➢ 입력과 출력의 예

➢ 고찰

n의 약수들을 어떻게 알아낼 수 있을까?

84

입력 예 출력 예

5 6

입력 예 출력 예

10 18



약수의 합 구하기

➢ 문제

한 정수 n을 입력 받아서 n의 모든 

약수의 합을 구하는 프로그램을 

작성하시오.

예를 들어 10의 약수는 1, 2, 5, 

10이므로 이 값들의 합인 18이 10의 

약수의 합이 된다.

➢ 입력

첫번째 줄에 정수 n이 입력된다.

(단, 1 <= n <= 100,000)

➢ 출력

n의 약수의 합을 출력한다

➢ 코드
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n = int(input())

ans = 0;

print(ans)

for i in range(1, n+1)



공약수 찾기

➢ 문제

▪ 입력된 두 자연수의 공약수를 모두 출력하는 

프로그램을 작성하시오.

➢ 입력

▪ 첫 번째 줄에 두 자연수 a와 b가 공백으로 

분리되어 입력된다.

(1 ≤ a, b ≤ 2,100,000,000)

➢ 출력

▪ a와 b의 공약수를 작은 수부터 큰 수 순서로 

공백으로 분리하여 출력한다.

➢ 예시

8 24

1 2 4 8

➢ 프로그램

a, b = map(int, input().split())

for(int d=1; d<=a && d<=b; 

}



반복문 – 중첩된 for

1) 한 학급 1번 부터 30번까지 

출력한다.

2) 한 학급 1번 부터 30번 까지 

열 개 학급에 대하여 출력한다.

3) 세 개 학년에 대하여 출력한다.
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for c in range(1, 11):

print(f"{c}반")

for n in range(1, 31):

print(f"{n:4d} ", end="")

print() # 줄내림

for n in range(1, 31):

print(f"{n:4d} ", end="")



반복문 – 중첩된 for

➢ 중첩된 for 문을 이용하여 구구단 출력하기
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for d in range(1, 6): # 1단부터 5단까지

 print(f"----{d}단----")

for x in range(1, 10): # x1 부터 x9 까지

   print(f"{d} * {x} = {d*x}") 

print()

----1단----
1 * 1 = 1
1 * 2 = 2
1 * 3 = 3
1 * 4 = 4
1 * 5 = 5
1 * 6 = 6
1 * 7 = 7
1 * 8 = 8
1 * 9 = 9

----2단----
2 * 1 = 2
2 * 2 = 4
2 * 3 = 6
2 * 4 = 8
2 * 5 = 10
2 * 6 = 12
2 * 7 = 14
2 * 8 = 16
2 * 9 = 18

----3단----
3 * 1 = 3
3 * 2 = 6
3 * 3 = 9
3 * 4 = 12
3 * 5 = 15
3 * 6 = 18
3 * 7 = 21



반복문 – 중첩된 for

➢ 연습문제 

삼 각 형 의  밑 변  길 이  정 수  a 를  입 력 

받아 중첩된 반복문을 이용하여 아래 

그림과 같은 직각 삼각형 모양을 출력하는 

프로그램을 작성 하시오.

➢ 정답
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*

**

***

****

*****

******

*******

a = int(input())

1개

2개

3개

4개

5개

:

a개



반복문 – 중첩된 for

➢ 연습문제 

삼 각 형 의  밑 변  길 이  정 수  a 를  입 력 

받아 중첩된 반복문을 이용하여 아래 

그림과 같은 직각 삼각형 모양을 출력하는 

프로그램을 작성 하시오.

➢ 정답
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*

**

***

****

*****

 ******

*******

공백?+별n개=a개

∴ ? = a-n



중첩된 for문 활용

➢ 연습문제 

삼각형의 밑변 길이 정수 a를 입력 받아 중첩된 반복문을 이용하여 아래 그림과 같은 직각 삼각형 

모양을 출력하는 프로그램을 작성 하시오.

➢ 입력설명

첫 번째 줄에 자연수 n이 입력된다. (1 ≤ n ≤ 15)



중첩된 for문 활용

➢ 연습문제 

삼각형의 밑변 길이 정수 a를 입력 받아 중첩된 반복문을 이용하여 아래 그림과 같은 직각 삼각형 

모양을 출력하는 프로그램을 작성 하시오.

➢ 입력설명

첫 번째 줄에 자연수 n이 입력된다. (1 ≤ n ≤ 15)



제어문 – break

➢ break 문

▪ switch, for, while, do ~ 

while문의 영역을 빠져 나오기 위해 

사용

▪ 가장 가까운 루프를 벗어난다.

➢ 사용 예

▪ 1+2+3+···+n 의 합 이  처 음 으 로 

100이상이 될 때, 그 때의 합과 n을 

구하는 프로그램을 작성하시오. 
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sum = 0

n = 0

while True:

n = n + 1

sum = sum + n

if(sum>=100):

break

print(f'{n}까지 누적하면 {sum}입니다.')



소수 판별

➢ 문제

3 이상의 자연수(n)가 입력되었을 때,

소수  여부를  판별하는  프로그램을 

작성해 보자.

(3 ≤ n ≤ 1,000,000)

➢ 입력과 출력 예시

➢ 프로그램
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n = int(input())

isPrime = True

for d in range(2, n):

if(n%d == 0):

입력 예 출력 예

41 prime

111 composite



제어문 – continue

➢ continue 문

▪ 반복문 내에서 사용되며, 남겨진 

반복내용을 중단하고 다음 반복을 

시작한다.

➢ 사용 예

▪ 1 부 터  20 까 지 의  정 수  중 에 서 

홀 수 만 을  출 력 하 시 오 . (for,

continue 문을 사용할 것.)

➢ 프로그램
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for n in range(1, 21):

if(n%2 == 0):

continue

print(n)



함수

➢ 함수(function)란?

▪ 특정한 처리·기능을 수행하는 코드를 

하나로 묶어 둔 것.

▪ 특정 인자를 받아 결과값을 반환.

▪ ‘식별자()’ 의 형태

➢ 함수 사용의 효과

▪ 코드들을 기능 단위로 묶을 수 있기 

때문에  프로그램을 이해하고 만들기 

쉽게 한다.

➢ 별명

▪ 서브루틴(subroutine)

▪ 프로시저(procedure)

▪ 메서드(method)

96



함수

➢ 함수의 종류

97



함수

➢ 내장 함수

▪ The Python interpreter has a 

number of functions and types 

built into it that are always 

available. They are listed here 

in alphabetical order.

▪ Built-in Functions — Python 

3.14.3 documentation

https://docs.python.org/3/library/functions.html
https://docs.python.org/3/library/functions.html


함수

➢ 라이브러리 함수

▪ 파이썬에서는 모듈(module)로 불리는 라이브러리 파일을 참조해서 그 안에 미리 

정의되어 있는 함수와 상숫값을 사용할 수 있다. 

▪ 여러 가지 수학 계산과 관련한 함수와 상숫값이 저장된 파이썬 표준 라이브러리 

모듈은 math이다.

▪



함수

➢ 라이브러리 함수 사용 예시



함수

➢ 라이브러리 함수



함수

➢ 사용자 정의 함수

▪ 함수를 정의해서 사용하면, 복잡한 

프로그램을 작은 단위의 작업들로 

분해할 수 있다. 

▪ 또한, 작성 코드를 편리하게 

재사용할 수 있으므로 효율적으로 

프로그램을 작성할 수 있을 뿐만 

아니라 프로그램 실행 과정을 한층 

쉽게 이해할 수 있다.

➢ 형식



함수

➢ 함수의 네 가지 형태



함수

➢ 함수의 네 가지 형태



함수

➢ 2개의 값을 전달받아 더한 값을 반환하는 함수



함수 만들기 연습

➢ 정수 k를 넘겨받아 별(*)을 k개 

출력하는 함수 kstars(k)

➢ 왼쪽의 kstars(k)를 이용하여 

*로 삼각형 그리기

5

*

**

***

****

*****



함수 만들기 연습

➢ 두 실수 a, b값을 받아 두 수의 

차이(절대값)를 반환하는 함수

➢ 두 자연수 a와 b를 입력 받아 

ab를 계산하는 함수

def diff(a, b): def pow(a, b):



함수 만들기 연습

➢ 두 정수 a, b값을 받아 큰 수를 

반환하는 max 함수

➢ 두 정수 a, b값을 받아 작은 

수를 반환하는 min 함수



얕은 복사 vs 깊은 복사

➢ 차이점

▪ 리스트는 대입연산자를 사용하면 

얕은 복사가 이루어짐.

▪ 얕은 복사의 경우 사본에 가하는 

변화가 원본에도 영향을 끼침. 

➢ 예시
from copy import deepcopy

la = [1,2,3,4,5]
lb = la 
print('la: ', la)
print('lb: ', lb, end='\n\n')

# lb를 수정하면 la까지 바뀜
lb[0] = 6
print('la: ', la)
print('lb: ', lb, end='\n\n')

# lb를 수정해도 la는 영향없음.
la = [1,2,3,4,5]
lb = deepcopy(la)
lb[0] = 6
print('la: ', la)
print('lb: ', lb)



트리구조의 깊이우선탐색(DFS)

➢ 트리 구조 ➢ 스택을 이용한 DFS 순회

▪ dfs(1)

▪ dfs(2),dfs(7),dfs(8)

▪ dfs(3),dfs(6),dfs(7),dfs(8)

▪ dfs(4),dfs(5),dfs(6),dfs(7),dfs(8)

▪ dfs(5),dfs(6),dfs(7),dfs(8)

depth=0

depth=1

depth=2

depth=3

1

2

7

8
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계속 앞에 끼
어든다



트리구조의 깊이우선탐색(DFS)
# stack 으로 구현하는 DFS
from copy import deepcopy

adjl = [] # 트리구조를 저장하는 인접리스트
for i in range(0,13):

adjl.append(None)
adjl[1] = [2,7,8]
adjl[2] = [3,6]
adjl[3] = [4,5]
adjl[8] = [9,12]
adjl[9] = [10,11]
print(adjl)

stack = [1] #  탐색할 노드를 저장하는 스택 리스트 (초기 상태 삽입)
while stack: # 스택에 탐색할 노드가 남아있는 동안 반복
  print('stack: ', stack)

#  스택의 맨 마지막(가장 깊은 곳) 노드를 꺼내어 현재 상태로 지정 (pop)
currentnode = stack.pop()
print(currentnode)

# 자식 노드(다음 이동 가능한 상태) 생성
  if(adjl[currentnode] is not None):

bnodes = reversed(deepcopy(adjl[currentnode]))

#  자식 노드를 스택에 추가
    for child in bnodes:

# 이미 방문했거나 스택에 대기 중인 상태는 중복 탐색하지 않음
      if child not in stack:

stack.append(child)

[None, [2, 7, 8], [3, 6], [4, 5], None, None, None, 
None, [9, 12], [10, 11], None, None, None]

stack:  [1]
1
stack:  [8, 7, 2]
2
stack:  [8, 7, 6, 3]
3
stack:  [8, 7, 6, 5, 4]
4
stack:  [8, 7, 6, 5]
5
stack:  [8, 7, 6]
6
stack:  [8, 7]
7
stack:  [8]
8
stack:  [12, 9]
9
stack:  [12, 11, 10]
10
stack:  [12, 11]
11
stack:  [12]
12



트리구조의 너비우선탐색(BFS)

➢ 트리 구조 ➢ 큐를 이용한 BFS 순회

▪ bfs(1)

▪ bfs(2),bfs(7),bfs(8)

▪ dfs(3),dfs(6),dfs(9),dfs(12)

▪ dfs(4),dfs(5),dfs(10),dfs(11)
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트리구조의 너비우선탐색(BFS)
# queue 로 구현하는 BFS
from copy import deepcopy
from collections import deque 
adjl = []
for i in range(0,13):

adjl.append(None)
adjl[1] = [2,7,8]
adjl[2] = [3,6]
adjl[3] = [4,5]
adjl[8] = [9,12]
adjl[9] = [10,11]
print(adjl)

queue = deque([1]) # 탐색할 노드를 저장하는 큐 (초기 상태 삽입)
while queue: # 큐에 탐색할 노드가 남아있는 동안 반복
  print('queue: ', queue)

# 큐의 맨 앞(가장 먼저 들어온 노드)을 꺼내어 현재 상태로 지정 (FIFO)
currentnode = queue.popleft()
print(currentnode)

# 자식 노드(다음 이동 가능한 상태) 생성
  if(adjl[currentnode] is not None):

bnodes = adjl[currentnode]

# 자식 노드를 큐의 맨 뒤에 추가
    for child in bnodes:

# 이미 방문했거나 큐에 대기 중인 상태는 중복 탐색하지 않음
      if child not in queue:

queue.append(child)

[None, [2, 7, 8], [3, 6], [4, 5], None, None, None, 
None, [9, 12], [10, 11], None, None, None]

queue:  deque([1])
1
queue:  deque([2, 7, 8])
2
queue:  deque([7, 8, 3, 6])
7
queue:  deque([8, 3, 6])
8
queue:  deque([3, 6, 9, 12])
3
queue:  deque([6, 9, 12, 4, 5])
6
queue:  deque([9, 12, 4, 5])
9
queue:  deque([12, 4, 5, 10, 11])
12
queue:  deque([4, 5, 10, 11])
4
queue:  deque([5, 10, 11])
5
queue:  deque([10, 11])
10
queue:  deque([11])
11
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